Powtorka
1. Program wczyta z klawiatury dwie liczby 1 wyswietli wigksza. Plik nazwij: wieksza.cpp.
2. Program oblicza pole i obwdd kota. Wezyta dlugos$¢ promienia(promien>0). Plik nazwij: kolo.cpp.

3. Program wczytuje liczbg catkowitg informuje czy jest dodatnia czy ujemna a jesli dodatkowo jest wieksza
niz 100 to wowczas pisze takze tekst duza liczba. Plik nazwij: dodatnia_ujemna.cpp.

4. Napisz program wczytujacy liczbe tak dtugo, az bedzie ona z przedziatu [20,30]. Plik nazwij: wezytaj.cpp.

5. Napisz program sumujacy cigg liczb podawanych przez uzytkownika, az do momentu podania zera. Po
zakonczeniu wyswietli sume. Plik nazwij: suma.cpp.

6. Napisz program obliczajacy iloczyn n kolejnych liczb. [lo$¢ liczb to pierwsza liczba. Wyswietla uzyskany
iloczyn. Plik nazwij: iloczyn.cpp.

7. Napisz program, ktory wezyta trzy liczby i sprawdzi czy mozna z nich utworzy¢ tréjkat (wyswietli
odpowiedni komentarz). Plik nazwij: trojkat.cpp.

8. Program wys$wietla na ekranie liczby naturalne mniejsze od podanej przez uzytkownika. Plik nazwij:
mniejsze.cpp.

9. Program wczyta catkowite liczby bedace koncami przedziatow [a,b] oraz [c,d]. Sprawdza czy przedziaty nie
sg puste. Wyswietla ich sume 1 iloczyn. Plik nazwij: przedziall.cpp.

10. Program najpierw wczyta dwie liczby bedace krancami przedziatu. Potem pobierze trzecig liczbg 1 sprawdzi
czy nalezy do tego przedziatu (wyswietli odpowiedni komentarz). Plik nazwij: przedzial2.cpp.

11. Program, ktory dla kata o danej mierze stopniowej podanego przez uzytkownika okresla w jakiej jest
¢wiartce uktadu wspdtrzednych. Plik nazwij: kat.cpp.

12. Program oblicza 1 wyswietla n! (n!=1%2%3%* . *n). Plik nazwij: silnia.cpp.

13. Program sprawdza czy suma cyfr podanej liczby n cyfrowej jest wigksza, mniejsza lub rowna iloczynowi
cyfr tej liczby. Plik nazwij: cyfry.cpp.

14. Utworz program zamieniajacy liczby naturalne z systemu dziesigtnego na system binarny. Plik nazwij:
binarny.cpp.

15. Program wyswietla wszystkie dostepne kody ASCII. Plik nazwij kody.cpp.

16. Samochod spala 6,5 1 na 100 km. Napisz program, ktory obliczy 1 wyswietli koszt przejazdu samochodu na
pewnej trasie. Ceng benzyny wraz z dtugoscig trasy podaje uzytkownik. Plik nazwij: koszt.cpp

17. Napisz program, ktory bedzie wczytywal tekst z klawiatury, zamienial w danym teksie tylko litery na *,
pozostale znaki pozostawia bez zmian. Po zamianie wyswietla tekst. Plik nazwij: zamiana.cpp.

18. Napisz program, ktéry zapisze do tablicy 5 liczb rzeczywistych. Po wczytaniu wszystkich liczb, obliczy 1
wyswietli sumg 1 $rednig arytmetyczng liczb z tablicy. Program nazwij: tablice.cpp.

19. Napisz program, ktory bedzie losowal 200 liczb calkowitych z zakresu od 0 do 150, ale wyswietli tylko
liczby wieksze od 50, kazdg w osobnej linii. Na koncu ma znalez¢ si¢ suma wszystkich wylosowanych liczb.
Plik nazwij: losuj.cpp.

20. Ponizszy fragment kodu wykonuje pewne dzialania.
mt liczba, d=1;
cout<<"podaj liczbe\n";
cin>>liczba;
while (liczba>=d)
{ if (liczba % d = =0) cout<<d<<endl;

d++;

}



Co dokladnie robie ten algorytm. Jaki bedzie wynik dziatania kodu dla wprowadzonej liczby réwnej 12.

21. Zamien petle while na petle for:
int a=1, i=2;
while (i<10)
{ cout<<a<<endl,
a=a*i;
=i+2;
}

22. Uzupelnij kod programu, ktory wyznacza rozklad liczby naturalnej na czynniki pierwsze:

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
.....liczba, d=....... ;
cout<<"podaj liczbe\n ";

.................. >>liczba;
cout<<liczba<<" rozlozona na czynniki pierwsze to :\n";
............... <<liczba<<"=";

LA (e ==0))
{ cout<<d<<"*";
liczba=..........ccccoiiiiit ;
}
else oo
}



