Temat: Funkcje w C++ - definiowanie i wywolywanie funkcji.

Funkcja to pewien podprogram (moze zawiera deklaracje i definicje zmiennych, instrukcje sterujace, petle itp.)
wykonujacy okreslone zadanie w programie, mozemy je wykorzysta¢ w dowolnym miejscu w programie ale wczes$niej niezbedne
jest zdefiniowanie funkcji. Definicja funkcji musi by¢ umieszczona przed jej pierwszym wywotaniem.

Sktadnia definicji funkcji:
typ_zwracanego_wyniku nazwa_funckji (zestaw parametrow formalnych)

{
}

/Iwnetrze funkcji, polecenia zawarte w funkcji

gdzie
typ_zwracanego_wyniku — jaki jest wynik dziatania funkcji

nazwa_funkcji — dowolna, bez polskich znakow, zwigzana z tym co funkcja wykonuje

zestaw parametrow formalnych — nazwy obiektow przekazywanych do funkcji wraz z podaniem ich typow, oddzielone
przecinkami, jesli funkcja jest bezparametrowa zostawiamy tylko puste nawiasy

wnetrze funkcji —ciato funkcji, to instrukcje i operacje, ktore maja zosta¢ wykonane w trakcie dziatania funkcji wraz ze
zbiorem zmiennych pomocniczych koniecznych do ich wykonania.

Jesli funkcja zwraca wynik to musi si¢ pojawi¢ jako ostatnia instrukcja return.
Sa funkcje, ktore nie zwracajg wyniku muszg miec typ void.
Nie wolno definiowa¢ funkcji we wnetrzu innej funkcji

Parametry aktualne funkcji to parametry z ktorymi funkcja zostata w danym momencie wywotana, podajemy albo wartosci albo
zmienne ale nie podajemy typow.

Dlaczego stosujemy funkcje:
aby utatwi¢ programowanie
aby ulatwi¢ analizg programu
aby wykorzysta¢ napisang funkcje wielokrotnie w danym lub w innych programach
kod zrédtowy napisany z uzyciem funkcji jest czytelniejszy i krotszy
fatwiej jest znalez¢ bledy
nad tym samym programem moze pracowaé wielu programistow

Przyktad:
1.Funkcja, ktéra zwraca sume¢ dwoch liczb podanych jako parametry:

float suma (float a, float b)
{ return a+b ;}

Wywotanie funkcji suma:
float s;
s=suma(12,8);
float x,y;
x=5; y=T7,
s=suma(x,y);
s=suma(2,x);

2. Funkcja, ktora zwraca $rednig dwoch liczb podanych jako parametry:
float srednia_artymetyczna (float a, float b)
{ return suma(a,b)/2; }

Wykorzystanie w programie
#include <iostream>

using namespace std;

float suma (float a, float b)
{ return atb;}

float srednia_arytmetyczna(float a,float b)



{return suma(a,b)/2;}

int main()
{cout <<"Podaj liczby\n";
int a,b;
cin>>a>>b;
cout<<"suma wynosi "<<suma(a,b);
cout<<"srednia wynosi "<<srednia_arytmetyczna(a,b);
return 0;

}

3.Funkcja zwraca warto$¢ bezwzgledng danej liczby:
float modul(float x)
{if (x>=0) return x;
else return —x;

}

4.Funkcja rysuje szlaczek:

void szlaczekl1 ()
{ for (int ile=0;ile<10;i++) cout<<"@"’;
i

Funkcja szlaczek1 nic nie pobiera z zewnatrz rysuje konkretny znak na ekranie, nic nie zwraca

void szlaczek? (int i, char znak)
{ for (int ile=0;ile<i;i++) cout<<znak;
i

Funkcja szlaczek2 pobiera dwa parametry rysuje znak na ekranie, nic nie zwraca

Zmienne lokalne funkcji to zmienne zadeklarowane we wnetrzu funkcji. We wngetrzu funkcji zmienna jest znana od
momentu jej deklaracji do klamry zamykajacej blok, w ktorym zmienna zostata zadeklarowana.

Zmienne globalne to zmienne zadeklarowane na zewnatrz wszystkich funkcji, sg dostepne dla kazdej funkcji przed ktéra
zostaty zadeklarowane.

UWAGA! Funkcja, ktora nie operuje na zmiennych globalnych, jest duzo bardziej uniwersalna od funkcji z tymi
zmiennymi.

Zadanie:
1. Napisz program zawierajacy nastgpujace funkcje:
a) obliczajacg pole kwadratu:
nazwa: pole kwadrat
parametry: bok bedacy liczbg rzeczywista
wynik: bedacy liczbg rzeczywista
b) obliczajaca obwod kwadratu:
nazwa: obwod_kwadratu
parametry: bok bedacy liczbg rzeczywista
wynik: bedacy liczbg rzeczywista
Nastepnie uzyj tych funkcji w programie.
2.Napisz program shuzacy do obliczania odlegloéci miedzy dwoma punktami na osi liczbowej. Ma zawiera¢ funkcj¢ o nazwie
odleglosc, ktora jako parametry ma dwa argumenty rzeczywiste a jej wynik jest liczba bedaca odlegloscig migedzy tymi
punktami. Uzyj funkcji w programie.

. . . o .. 4! . .
3. Napisz program obliczajacy warto$§¢ podanego ponizej wyrazenia w: W = kil -, gdzie x to liczba wylosowana

142+3+4++)
z zakresu [5,10], natomiast y to liczba naturalna wigksza od 0, wprowadzona z klawiatury, W programie zastosuj funkcje.
4.Napisz program rozwiazujacy uktad rownan liniowych z dwiema niewiadomymi. Program ma zawiera¢ nastgpujace funkcje:
wyznacznik —ma cztery parametry rzeczywiste, oblicza wyznacznik glowny uktadu
wyznacznikX —ma cztery parametry rzeczywiste, oblicza wyznacznik po x ukladu
wyznacznikY —ma cztery parametry rzeczywiste, oblicza wyznacznik po y uktadu
wynik —ma dwa parametry rzeczywiste, oblicza na rozwigzanie na podstawie wartosci odpowiednich wyznacznikow



