Temat: Zapis do pliku i odczyt z pliku —podstawowe funkcje.

#include <fstream> - dyrektywa ta dofgcza do programu biblioteke, ktora zawiera funkcje¢ do obstugi plikow.
ofstream zapis (,,wyjScie”); -deklaracja identyfikatora strumienia wyj$ciowego o nazwie zapis.

Tworzenie nowego pliku:
#include <iostream>
#include <cstdlib>
#include <fstream>
using namespace std;
int main()
{ ofstream zapis("wyjscie.txt"); zapis<<3<<"'"<<-20; zapis.close();
return 0;
H

zapis.close();-zapisze i zamknie plik powigzany z obiektem zapis
zapis.open(‘‘nazwa_pliku”); -otwarcie istniejgcego pliku do zapisu, to co byto zapisane w pliku zostaje skasowane

Tworzenie dwdoch nowych plikow

#include <iostream>

#include <fstream>

using namespace std;

int main()

{ int a=4;
float b=8.4;
ofstream wyjscie("plik1.txt"); wyjscie<<a<<endl<<b; wyjscie.close();
wyjscie.open("plik1.txt"); wyjscie.close();
wyjscie.open("plik2.txt"); wyjscie<<endl<<endl<<126; wyjscie.close();
cout<<"koniec i sprawdz folder...";

return 0;
H

Podawanie nazwy plikéow z klawiatury
#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
int main()
{ char nazwa[50];
cout<<"Podaj nazwe pliku:"<<endl; cin>>nazwa;
ofstream plik(nazwa); for(int i=1;i<=10;i++) plik<<i; plik.close();
cout<<"koniec i sprawdz folder...";
return 0;
H

UWAGA!!!

Mozemy rowniez stosowac zapis z uzyciem $ciezek bezwzglednych i wzglednych:
ofstream wynik(“’c:/wyniki/rezultat.txt”);

ofstream wynik(“’../rezulata.txt”);

foldery wpisane w takich $ciezkach musza juz istnie¢

Obstuga bledu otwarcia pliku do zapisu:

#include <iostream>

#include <fstream>

using namespace std;

int main()

{ ofstream wyniki("wynik.txt");
if ('wyniki) { cout<<"Pliku nie mozna otworzyc¢"; getch(); return 1;}
wyniki.close();

cout<<"koniec i sprawdz folder...";
return 0;

}



ifstream odczyt (,,wejScie.txt”); -deklaracja identyfikatora strumienia wejSciowego o nazwie odczyt.

Przyklad 1 Zal6zmy, ze w pliku o nazwie prostokat.txt zapisane s3 wymiary prostokata w dwoch wierszach. Napisz program, ktory
odczyta dwie liczby z pliku prostokat.txt i obliczy pole prostokata o bokach wczytanych z pliku. Napisz tez obstuge btedow, gdyby
nie powiodta si¢ préba odczytu z pliku

#include <iostream>

#include <fstream>

using namespace std;

int main()

{ float a,b;
ifstream wejscie(''prostokat.txt');
wejscie>>a>>b;
wejscie.close();
cout<<"a= '"'<<a<<endl;
cout<<'"b= "'<<b<<endl;
cout<<"Pole prostkata wynosi: '<<a*b;

return 0;

}

Przyklad 2 Napisz program ktory obliczy sumg liczb typu float zapisanych w pliku tekstowym o nazwie liczby.txt. Kazda liczba jest
w osobnej linii, nie wiemy ile jest liczb.

liczby.eof()) —stuzy do wykrycia konca pliku , przyjmuje wartos¢ prawda gdy jest koniec pliku lub falsz w przeciwnym razie.

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main()
{ float a,suma=0;
ifstream liczby("'liczby.txt");
while (! liczby.eof())
{ liczby>>a;

suma=suma-+a; }
liczby.close();
cout<<"Suma wynosi: "<<suma;
return 0;}

Przyklad 3 Napisz program, ktory zliczy ile jest znakow (liter lub cyfr) w pliku tekstowym o nazwie tekst.txt.

tekst.get(zn) —wczytuje pojedynczy znak do zmiennej zn z pliku
isalnum(zn) — przyjmuje wartos¢ prawda gdy zn jest litera lub cyfra
isdigit(zn) —przyjmuje warto$¢ prawda gdy zn jest liczba
isalpha(zn) — przyjmuje warto$¢ prawda gdy zn jest litera

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main()
{ int n=0;
char zn;
ifstream tekst("'tekst.txt'");
while (! tekst.eof())
{ tekst.get(zn);

if (isalnum(zn)) n=n+1; }
tekst.close();
cout<<"ilosc znakow: "<<n;
return 0;



Przyklad 4 Zapisz tylko litery z pliku tekst.txt do pliku literki.txt
tekst.put(zn) —zapisuje do pliku pojedynczy znak

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main()
{ char zn;
ifstream tekst("'tekst.txt'");
ofstream litery("'literki.txt");
while (! tekst.eof())
{ tekst.get(zn);
if (isalpha(zn) ) litery.put(zn); }
tekst.close();
litery.close();
return 0;}

Podsumowanie:
#include <fstream> - dyrektywa ta dofgcza do programu biblioteke, ktora zawiera funkcje do obstugi plikow.
ofstream zapis (,,wyjScie”); -deklaracja identyfikatora strumienia wyj$ciowego o nazwie zapis.
zapis.close();-zapisze i zamknie plik powigzany z obiektem zapis
zapis.open(‘‘nazwa_pliku”); -otwarcie istniejgcego pliku do zapisu, to co byto zapisane w pliku zostaje
skasowane
ifstream odczyt (,,wejScie.txt”); -deklaracja identyfikatora strumienia wejSciowego o nazwie odczyt.
liczby.eof()) —stuzy do wykrycia konca pliku , przyjmuje warto$¢ prawda gdy jest koniec pliku lub fatsz w
przeciwnym razie.
tekst.get(zn) —wczytuje pojedynczy znak do zmiennej zn z pliku
isalnum(zn) — przyjmuje wartos¢ prawda gdy zn jest literg lub cyfra
isdigit(zn) —przyjmuje warto$¢ prawda gdy zn jest liczba
isalpha(zn) — przyjmuje warto$¢ prawda gdy zn jest literg
tekst.put(zn) —zapisuje do pliku pojedynczy znak

Zadanie domowe

Zad.1. Napisz program ktory obliczy iloczyn liczb typu float zapisanych w pliku tekstowym o nazwie liczby.txt.
Kazda liczba jest w osobnej linii, nie wiemy ile jest liczb.

Zad.2. Napisz program ktory obliczy ile jest liczb catkowitych zapisanych w pliku tekstowym o nazwie
liczby.txt. Kazda liczba jest w osobnej linii..

Zad.3. Napisz program, ktory przepisze zawarto$¢ pliku liczbyl.txt do pliku liczby2.txt. Tak aby kazda liczba
byta w osobnym wierszu.

Zad. 4(matura_pp_2013)

W pliku napisy.txt znajduje si¢ 1000 napiséw o dtugosciach od 2 do 16 znakéw, kazdy napis w osobnym
wierszu. W kazdym napisie mogg wystapic¢ jedynie dwa znaki: ,,0” lub ,,1”.W wybranym przez siebie jezyku
programowania napisz program, za pomocg ktérego uzyskasz odpowiedzi na ponizsze polecenia. Odpowiedzi
zapisz w pliku zadanie4.txt, a odpowiedz do kazdego podpunktu poprzedz literg oznaczajacg ten podpunkt.

a) Podaj, ile jest napisow o parzystej dtugosci.

b) Podaj, ile jest napiséw, ktore zawierajg takg samg liczbe zer i jedynek.

¢) Podaj, ile jest napisow sktadajgcych si¢ z samych zer, oraz podaj, ile jest napisow sktadajacych si¢ z samych
jedynek.

d) Dla kazdej liczby &k = 2, 3, ...,16 podaj liczb¢ napiséw o dlugosci k znajdujacych si¢ w pliku napisy.txt, tzn.
podaj, ile jest napisow 2-znakowych, ile jest napisoéw 3-znakowych itd.

Do oceny oddajesz plik(i) 0 NAZWIC(ACK) .....cecvieveeiiiiieciieie ettt v e s ,» Zawierajacy(e)
komputerowg realizacje Twojego rozwigzania, oraz plik tekstowy zadanie4.txt, zawierajacy odpowiedzi do
podpunktéw a, b, ¢ i d zadania (odpowiedz do kazdego podpunktu poprzedz literg oznaczajgca ten podpunkt).



Zad. S(matura_pr_2013)

W pliku dane.txt znajduje si¢ 5 000 liczb catkowitych z przedziatu od 108 do 20000008, zapisanych w systemie
o6semkowym, po jednej liczbie w wierszu. W wybranym przez siebie jezyku programowania napisz program, za
pomocg ktérego uzyskasz odpowiedzi na ponizsze polecenia. Odpowiedzi zapisz w pliku wyniki6.txt, a
odpowiedz do kazdego podpunktu poprzedz literg oznaczajacg ten podpunkt.

a) Ile sposrod liczb zapisanych w pliku dane.txt spetnia taki warunek, ze pierwsza cyfra tej liczby jest rowna
ostatniej cyfrze tej samej liczby?

b) Podaj, ile liczb w pliku dane.txt, po ich zapisaniu w systemie dziesi¢tnym, spelnia warunek podany w
podpunkcie a), tzn. pierwsza cyfra liczby jest rOwna ostatniej cyfrze tej samej liczby.

Przyklad: Liczba 2038 = 13110 spelnia podany warunek, natomiast 71238 = 366710 nie spelnia zgdanego
warunku.

¢) Ile sposrod liczb zapisanych w pliku dane.txt spelnia warunek, Zze rozpoczynajac od najbardziej znaczacej
cyfry w zapisie 6semkowym, kazda kolejna cyfra tej liczby nie jest mniejsza od cyfry poprzedzajacej? Podaj
najwi¢kszg i najmniejszg liczbe z pliku dane.txt, ktore spetniajg ten warunek.

Do oceny oddajesz plik(i) 0 NAZWIC(ACH) .....ccvivviiiiriiiiiiieie et eraeeaeeeaeeeas , zawierajacy(e)
komputerowa realizacje Twojego rozwigzania, oraz plik tekstowy wyniki6.txt, zawierajacy odpowiedzi do
podpunktéw a, b i ¢ (odpowiedz do kazdego podpunktu poprzedz literg oznaczajacg ten podpunkt).

Zadanie 6. Cyfry (10 pkt)

W kolejnych wierszach pliku cyfry.txt znajduje si¢ 1000 liczb naturalnych, mniejszych niz 10° (jeden miliard),
po jednej liczbie w kazdym wierszu. Napisz program, ktory da odpowiedzi do ponizszych podpunktow. Kazda
odpowiedz zapisz w pliku zadanie4.txt, poprzedzajac ja oznaczeniem odpowiedniego podpunktu.

a) Ile liczb parzystych jest w pliku cyfry.txt?

b) Podaj liczbe z pliku cyfry.txt, ktorej suma cyfr jest najwieksza oraz liczbe z tego pliku, ktorej suma cyfr jest
najmniejsza. W obu przypadkach jest tylko jedna taka liczba.

Przyklad:

Dla danego zbioru liczb:

121324

66562

675100

1187010

odpowiedzig sg liczby: 66562 oraz 121324, poniewaz suma cyfr liczby 66562 jest
rowna 25 (6+6+5+6+2) i jest najwigksza takg suma, za$ suma cyfr liczby 121324
(14+2+1+3+2+4) jest rowna 13 i jest najmniejszg takg suma.

¢) Wypisz wszystkie liczby z pliku cyfry.txt, ktorych cyfry tworzg cigg rosnacy.

Przyklad:

Cyfry liczby 123579 tworzg ciag rosnacy, poniewaz 1<2<3<5<7<9,

Cyfry liczby 1232 nie tworzg ciggu rosngcego, poniewaz ostatnia cyfra (2) nie jest

wigksza od przedostatniej (3).

Cyfry liczby 34556 nie tworza ciggu rosngcego, poniewaz cyfra trzecia (5) i cyfra

czwarta (5) sa sobie rowne.

Do oceny oddajesz plik zadanie4.txt oraz plik(i) .........cceeveeveeririnreieiinieieseeeee e R
tu wpisz nazwe(y) pliku (0w)

zawierajacy(e) komputerowa(e) realizacje(e) Twojego
rozwigzania.



Wskazowki do zadan

zad. 5

#include <iostream>

#include <cstdlib>

777? //biblioteka do osbtugi plikow

7?77 //biblioteka do osblugi plikoéw funkcji dziatajacych na tekstach

using namespace std;

//funkcja sprawdzajaca zwracajaca w wyniku ile napisdw ma parzystg dtugosé
77?7? ile_parzystych ()
{ ?7?7? //deklaracja zmiennej plikowej o nazwie odczyt stuzacej do czytania danych z pliku napisy.txt
7?7?77 //deklaracja tablicy tekstowej o nazwie napis do przechowywania napisow o dtugosci conajwyzej 16
znakow
77?77 //definicja zmiennej catkowitej o nazwie ile z wartoScig poczatkowa 0 do zliczania ile napisow jest
parzystych
??7? //deklaracja zmiennej catkowitej o nazwie dl do przechowywania informacji o dtugosci wezatengo
napisu

/Ipetla, ktéra bedzie wezytywata liczby z pliku, obliczata dtugos¢ wezytanego napisu, sprawdzata czy ta
dtugosc¢ jest podzielna przez 2 i ewentualnie zliczata ilos¢ napsiow o parzystej dtugosci

for (7777)
{ 77}

odczyt.close();
return ile;

}

//funkcja sprawdzajaca zwracajaca w wyniku ile napisow ma taka sama ilos¢ 110
77?77 rownosc ()
{ 7?7? //deklaracja zmiennej plikowej o nazwie odczyt stuzacej do czytania danych z pliku napisy. txt
77?77 //deklaracja tablicy tekstowej o nazwie napis do przechowywania napisow o dtugosci conajwyzej 16
znakow
??7? //definicja zmiennej catkowitej o nazwie ile z warto$cig poczatkowa 0 do zliczania ile napisow gdzie
liczba 0 i 1 w jednym napisie jest taka samia
??7? //definicja zmiennych catkowitej o nazwie ile 0, ile 1 z wartoscig poczatkowa 0 do zliczania ile w
danym napisie jest 0 i ile jest 1
??7? //deklaracja zmiennej catkowitej o nazwie dl do przechowywania informacji o dtugosci wezytanego
napisu

/Ipetla, ktéra bedzie wezytywata liczby z pliku, obliczata dhugos¢ wezytanego napisu,
//a nastepnie w obrebie wezytanego napisu sprawdzala z ilu sktada si¢ 01 z ilu 1
// na koncu bedzie spawdzata czy ilo$¢ zer jest taka sama czy rézna i odpowiednio zwickszata wielkos¢
zmiennej ile
for (777?)
{ile_1=0; //zastanow si¢ po co taka instrukcja
ile_0=0; //zastanéw si¢ po co taka instrukcja
2999

}

odczyt.close();
return ile;

}

int takie same (char z)
{ ifstream odczyt("napisy.txt");
if (lodczyt)
{ cout<<"Pliku nie mozna otworzy¢"; return 1;}
else



{
char napis[17];
int ile=0, dI;
bool sa;
for (int i=1;i<=1000;i++)
{ sa=true;
odczyt>>napis;
dl=strlen(napis);

for (int j=0;j<dl;j++)
if (napis[j]!=z) sa=false;
if (sa==true) ile++;

H
odczyt.close();
return ile;
H

}

void ile_jakich ()
{ ifstream odczyt("napisy.txt");
if (lodczyt)
{ cout<<"Pliku nie mozna otworzyc"; }
else
{ ofstream zapis("zadanie4.txt");
int wynik[17];
char napis[17];
int ile=0, dI;
bool sa=true;
for(int j=0;j<17;j++) wynik[j]=0;

for (int i=1;i<=1000;i++)
{ odczyt>>napis;
dl=strlen(napis);
wynik[dl]=wynik[dI]+1;

i
for(int j=2;j<17;j++)
zapis<<j<<" znakowych jest "<<wynik[j]<<endl;
odczyt.close();
zapis.close();
i
}
int main()

{ofstream zapis("zadanie4.txt", ios::app);

ile_jakich ();

zapis<<"ilo$c napisow o parzystej dlugosci "<<ile parzystych()<<endl;
zapis<<"ilo$c napisow o rownej liczbie 1 1 0 to "<<rownosc()<<endl;
zapis<<"ilo$c napisow gdzie same 0 "<< takie same('0")<<end];
zapis<<"ilo$c napisow gdzie same 1 "<< takie same('l")<<endl;
cout<<"koniec";

zapis.close();

return 0;



zad. 6

2??? //dodaj potrzebne biblioteki

using namespace std;

//funkcja zwracajgca w wyniku ile liczb jest parzystych
int parzyste()

{

2??? //ideklaracja zmiennej plikowej o nazwie odczyt stuzqcej do czytania danych z pliku
cyfry.ixt

2??? /*deklaracja tablicy tekstowej o nazwie liczba do przechowywania liczb z pliku o
diugosci ??? zastanow sie jakiej i dlaczego typ tekstowy */

22?? //definicja zmiennej catkowitej o nazwie ile z wartoscig poczqgtkowq 0 do zliczania ile
liczb jest parzystych

22?? //deklaracja zmiennej catkowitej o nazwie dl do przechowywania informacji o
dtugosci wezytanej liczby

/*petla, ktora bedzie wezytywata liczby z pliku (pamietajmy, ze to teksty), obliczata ich
dtugosc, sprawdzata i obliczata ile liczb jest parzystych, sprawdzata czy liczba jest parzysta
(np. mozna sprawdzac jaka jest ostatnia cyfra we wczytanej liczbie) i obliczata ile liczb jest
parzystych */
for (22??)
{ 7n7” }
odczyt.close();

}

/* funkcja ktora jako parametry zwroci w wyniku liczbe , ktorej suma cyfr jest najwieksza i
najmniejsza, & postawiony przed zmiennymi max i min powoduje, Ze wartosc¢ tych zmiennych
po wyjsciu z funkcji zmieni sie */

void suma_cyfr (string &max, string &min)
{

?2??? //ideklaracja zmiennej plikowej o nazwie odczyt stuzqcej do czytania danych z pliku
cyfry.ixt

22?? /*deklaracja tablicy tekstowej o nazwie liczba do przechowywania liczb z pliku o
diugosci ??? zastanow sie jakiej i dlaczego typ tekstowy™/

22?? //deklaracja zmiennej catkowitej o nazwie dl do przechowywania informacji o
dtugosci wezytanej liczby

?22??? /*definicja zmiennej catkowitej o nazwie suma_max, do przechowywania
najwigkszej sumy cyfr wezytanej liczby z wartoscig poczqtkowg ???? jaka pomysl
sam?*/

22?? /*definicja zmiennej catkowitej o nazwie suma_min, do przechowywania
najmniejszej sumy cyfr wezytanej liczby z wartoscig poczgtkowg ???? jaka pomysl
sam?*/



2??? /*deklaracja tablicy jednowymiarowej o nazwie wartosc_cyfry, w ktorej zapiszesz
kody ASCII cyfr odpowiadajgcych numerowi indeksu tablicy, jaki bedzie miata
wymiar tablica?*/

22?? //deklaracja zmiennej catkowitej wartosc, w ktorej znajdzie sie suma cyfr wezytanej
liczby

/*petla ma za zadanie tablicy wartosc_cyfry przypisac odpowiednig wartosci kodow ASCII,

np. dla indeksu o tablicy ma wpisa¢ liczbe 48, dla indeksu 1 liczbe 48+1 itd.*/
for (2222) 2?2222

/*petla, ktora bedzie wezytywalta liczby z pliku (pamietajmy, Ze to teksty), obliczala ich
dtugos¢ dla wezytanej liczby, obliczala jaka suma jej cyfr i wybierata liczbe, ktorej suma cyfr
jest najwigksza i najmniejsza */

/*petla, ktora dla danej liczby (ktora w pliku traktowana jest jako tekst), dla kazdego
pojedynczego znaku wyznacza jego wartos¢ porownujgc kod ASCII tego znaku z kodem
ASCII w tablicy wartosc_cyfry */

for(int j=0;j<dl;j++)

for (int k=0;k<10;k++)
if( (int) liczba[j] = = wartosc_cyfry[k] ) wartosc = wartosc + k;

/*instrukcja warunkowa ktora sprawdza czy biezgco obliczona wartosc jest wieksza od
dotychczasowej wartosci max™/
if (wartosc>suma_max) {suma_max=wartosc; max=liczba; }

/*instrukacja warunkowa ktora sprawdza czy biezgco obliczona wartosc jest mniejsza od
dotychczasowej wartosci min*/

if (wartosc<suma_min) {suma_min=wartosc; min=liczba; }

odczyt.close();

}

/*funkcja, ktora zwraca wartos¢ prawda, gdy argument bedgcy tablicq tekstowq sktada sie z
cyfr tworzgcych cigg rosngey™/
2??? ciag_rosnacy (char liczbal])
{

22?? //deklaracja zmiennej catkowitej o nazwie dl do przechowywania informacji o
dtugosci wezytanej wartosci

22?? /*definicja zmiennej logicznej o nazwie ok z wartoscig poczgtkowq true, ktora
decyduje czy cyfry tworzq cigg rosnqgcy czy nie, na poczqtku zaktadamy ze tworzg
*/
22?2 /linstrukcja przypisujgca zmiennej dl dltugos¢ wezytanej wartosci

/*petla, ktora sie zakonczy jesli cyfra wezesniejsza bedzie wieksza bgdz rowna od cyfry
pozZniejszej



jesli taka sytuacja nie bedzie miata miejsca to oznacza, ze cyfry w liczbie tworzg cigg rosngcy
a wartosc¢ zmiennej ok=true */

return ok;

}
//funkcja ktora wyswietli liczby z pliku cyfry.txt, ktorych cyfry tworzq cigg rosngcy

void wyswietl ciag rosnacy()

{

2??? //deklaracja zmiennej plikowej o nazwie odczyt stuzgcej do czytania danych z pliku
cyfry.ixt

2??? /*deklaracja tablicy tekstowej o nazwie liczba do przechowywania liczb z pliku o
diugosci ??? zastanow sie jakiej i dlaczego typ tekstowy™/

/*petla, ktora odczyta liczbe z pliku cyfry.txt sprawdzi wykorzystujqgc funkcje ciag rosnacy
czy spetnia okreslony warunek a jesli tak to jg wyswietli*/

9299999 !

odczyt.close();
}
//w gtownej funkcji nalezy wywotaé, funkcje napisane zgodnie z podpunktami
int main()
{ //'wywolanie funkcji realizujgcej podpunkt a) czyli parzyste()
//deklaracja zmiennych typu string max, min, ktore bedq potrzebne od wywoltania kolejnej
funkcji
//wywolanie funkcji realizujqcej podpunkt b) czyli suma_cyfr(max,min)
//wyswietlenie zmiennych max i min
//wywolanie funkcji realizujgcej podpunkt c) wyswietl ciag rosnacy()

cout<<'"koniec";

return 0;

}

wyniki dzialania programu:

a) parzystych liczb jest 495

b) max= 187869866 min= 10010
c) 2389 ,23567, 123456789, 3468



Rozwigzanie zad. 5
#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

//realizacja a) ile liczb w pliku, takich Ze pierwsza cyfra = ostatniej cyfrze

int ile(char nazwa[])
{ ifstream dane(nazwa);

string liczba;

int rozmiar;

int licz=0;,

for (int i=1;1<=5000;i++)
{dane>>liczba;
rozmiar=liczba.size();

if (liczba[0]==liczba[rozmiar-1]) licz++;

}

return licz;

}

void zamiana(char nazwal[],char nazwa2[])
{ ifstream dane(nazwal);
ofstream wynik1(nazwa2);

int cyfry[2][10];
for (int i=0;i<10;i++) { cyfry[O][i]=i; cyfry[1][i]=48+i; }//przypisanie cyfromo od 0 do 9 kodéw ASCII od
48

string liczbal,liczba2;
int rozmiar;
int wartosc;

for (int i=1;i<=5000;i++)
{ dane>>liczbal;
rozmiar=liczbal .size();

int p&=1;
int wartosc=0;
int w;

for (int j=rozmiar-1;>=0;j--)
{ for (int k=0;k<10;k++)
if((int)liczbal[jl==cyfry[1][k]) w=cyfry[0][k];
wartosc=wartosctw*p8;

p8=p8*8;
H
wynik1<<wartosc<<endl,;
}
ile(nazwa?2);
H

int mniejsze(char nazwa[])
{ ifstream dane(nazwa);

int cyfry[2][10];

for (int i=0;i<10;i++) { cyfry[O0][i]=1; cyfry[1][i]=48+; }



string liczba;
int rozmiar;
int licz=0;,
int wl,w2;

for (int i=1;1<=5000;i++)
{

dane>>liczba;
rozmiar=liczba.size();

for (int k=0;k<10;k++)
if((int)liczba[0]==cyfry[ 1][k]) wl=cyfry[0][k];

int j=1;
for (j=1;j<rozmiar;j++)
{ for (int k=0;k<10;k++)
if((int)liczbalj]==cyfry[1][k]) w2=cyfry[0][k];

if (wl<=w2) wl=w2;
else j=rozmiar;
H

if j==rozmiar) licz++;

}

return licz;

}

int max(char nazwal[])
{ ifstream dane(nazwal);

int cyfry[2][10];
for (int i=0;i<10;i++) { cyfry[0][i]=1; cyfry[1][i]=48+; }

string liczbal,liczba?2;
int rozmiar;
int wartosc;
int Max=-1,
for (int i=1;1<=5000;i++)
{ dane>>liczbal;
rozmiar=liczbal .size();

int p&=1;
int wartosc=0;
int w;

for (int j=rozmiar-1;>=0;j--)

{ for (int k=0;k<10;k++)
if((int)liczbal[jl==cyfry[1][k]) w=cyfry[0][k];
wartosc=wartosctw*p8;

p8=p8*8;

if(Max<wartosc) Max=wartosc;



return Max;

}

int min(char nazwa[])

{ ifstream dane(nazwa);

int cyfry[2][10];

for (int i=0;i<10;i++) { cyfry[O0][i]=1; cyfry[1][i]=48+; }

string liczba;

int rozmiar;

int wartosc;

int Min;

Min=max(nazwa);

for (int i=1;1<=5000;i++)

{ dane>>liczba;

rozmiar=liczba.size();

int p&=1;
int wartosc=0;
int w;

for (int j=rozmiar-1;>=0;j--)

{ for (int k=0;k<10;k++)
if((int)liczba[j]==cyfry[ 1][k]) w=cyfry[0][k];
wartosc=wartosctw*p8;

p8=p8*8;

if(Min>wartosc) Min=wartosc;

H

return Min;

}

int main()

{ cout<<"a) "<<ile("dane.txt")<<endl;
cout<<"b) "<<ile("wynikl.txt")<<endl;
cout<<"c) "<<mniejsze("dane.txt")<<endl;
cout<<"max = "<<max("dane.txt")<<endl;
cout<<"min = "<<min("dane.txt")<<endl;

//zamiana();

cin.get();

getchar();

return 0;

}



