Temat: Rekurencja — wywotujemy samych siebie.

Rekurencja to odwolanie si¢ np. funkcji do samej siebie. Aby wyznaczy¢ n-tg warto$¢ trzeba najpierw
wyznaczy¢ wszystkie ,,wczes$niejsze” wartosci. Aby algorytm rekurencyjny mogt si¢ zatrzymac, jego kolejne
odwotania do siebie samego muszg zaleze¢ od pewnego warunku, ktory zmienia si¢ z kazdym kolejnym
wywotaniem. Algorytm ten musi mie¢ $cisle zdefiniowany warunek zakonczenia wywolan rekurencyjnych.
Kazde wywolanie funkcji rekurencyjnej zwigzane jest z zapamietaniem kopii wszystkich zmiennych funkcji
oraz z umieszczeniem na stosie adresu miejsca w programie do ktorego system ma powroci¢ po zakonczeniu
funkcji.

1. Definicja rekurencyjna silni liczby naturalnej
W zapisie matematycznym

n!=1 dla n=0

n!=(n-1)!*n dlan>0

w jezyku c++
double silnia (int n)
{if (n==0) return 1;
else return silnia(n-1)*n;

}

2. Definicja rekurencyjna potegi o wykladniku naturalnym liczby rzeczywistej
w zapisie matematycznym

a’=1 dla n=0

a"=a"'*a  dlaneN:

w jezyku c++
float potega rek(float x, int n)
{ if (n==0) return 1;
else return potega rek(x, n-1) *x;

}

3. Definicja rekurencyjna ciagu Fibonacciego
W zapisie matematycznym

a1=a2=1

ag=ap.1Tan2, N>2

w jezyku c++

int fibo (int n)

{ if (n==1| n==2) return 1;
else return fibo(n-1)+fibo(n-2);

}

Zadanie

Napisz program, ktory obliczy 1 wyswietli na ekranie 7 wyraz ciggu okreslonego rekurencyjnie w nastepujacy
SposoOb: zl z(; Plik nazwij: ciag7.cpp.

a,=2-a,,-3-n—a,, ,n>2



