Temat: Charakterystyka wybranego jezyka programowania —C++

Etapy wytwarzania programu:

1.Definicja problemu (specyfikacja)

2.Analiza wymagan i znalezienie odpowiedniej metody rozwigzania(stworzenie algorytmu)

3.Implementacja programu(zapis algorytmu w jezyku programowania).

4.Uruchomienie i testowanie programu.

5.Konserwacja programu —haprawianie btedow ujawniajacych si¢ w czasie praktycznego uzytkowania.
Kod maszynowy to jezyk zrozumiaty dla procesora. Polecenia i ich atrybuty sa3 w tym kodzie
reprezentowane przez sekwencje liczbowe. Kazdy procesor ma swoj wiasny kod maszynowy.
Podzial jezykow programowania:

I generacja : kod maszynowy

IT generacja: jezyk symboliczny niskiego poziomu (Asembler)

III generacja: jezyk wysokiego poziomu (np. ALGOL, BASIC, Pascal, FORTRAN, C++, Java)

IV generacja : podejscie obiektowe, interfejs bazowy, graficzny interfejs uzytkownika (np. SQL, Delphi)

V generacja : jezyki sztucznej inteligencji, jezyki systemow ekspertowych, najbardziej zblizone do

jezyka naturalnego.

C++ jest to przyktad jezyka wysokiego poziomu. W tych jezykach mamy do dyspozycji instrukcje, ktore
odpowiadaja od jednej do kilku tysigcy instrukcji procesora. Cigg instrukcji zapisany jest w pliku
tekstowym zwanym kodem zrodlowym. Pliki te majg charakterystyczne rozszerzenie cpp. Aby program
byt zrozumiaty przez procesor musi by¢ skompilowany czyli przettumaczony na jezyk maszynowy.
Dokonuje tego specjalny program zwany kompilatorem. Po skompilowaniu powinno nastapi¢ potaczenie
programu z bibliotekami zwane linkowaniem od nazwy linker programu, ktéry to wykonuje. Biblioteki to
gotowe zestawy programOw ulatwiajagcych wykonywanie programow. Przydatnym narzedziem
stosowanym do sprawdzania programow jest debugger (odpluskiwacz), ktory umozliwia sprawdzanie
programu krokowo, linijka po linijce.
Preprocesor jest programem dokonujacym wstepnej obrobki kodu zrédlowego przed jego kompilacjg . O
tym co ma zrobi¢ preprocesor decydujemy za pomocg tak zwanych dyrektyw preprocesora. Dyrektywy sa
zadaniami by preprocesor wykonat jakas akcje.
Blad syntaktyczny
Programowanie to inaczej rozwigzywanie problemow przy uzyciu komputera
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